Hra so Siestimi kockami — tabul'ka a pravidla

Hra/meno hraca

1

2

5

6

Poker
(3 rovnaké + 2 rovnaké + 1)

Firhend
(4 s rovnakou hodnotou)

Duo
(dve rozne trojice)

Trio
(tri r6zne dvojice)

Rada
(6+5+4+3+2+1=sucet21)

General
(6 Sestiek)

Sucet

USetrené hody (max. 6)
(znacit c¢iarkami a postupne
vyuZzité odskrtavat)

Pravidla:

1.

Pred prvym hodom si hraé, ktory je na rade vyberie, ktord hru chce hrat. Potom svoje rozhodnutie nesmie
zmenit. Lahsia verzia (ale menej zdbavna) je vyber hry po prvom hode.

V jednom kole ma hraé 6 hodov. MézZe pouzit vsetky, alebo si z nich usetrit postupne najviac 6 hodov. Teda
maximalne 12 hodov méze pouzit na hru, ktora je najtazsia (general), alebo sa mu v nej nedari. Hody nad tento
pocet prepadaju. Pouzité hody sa z tabulky vySkrtni bez ohladu na to, ¢i bol/nebol Uspesny. Zbierat usetrené
hody méze opakovane.

Hrat zacina hrac so vsetkymi kockami a postupne si z nich oddeluje tie, ktoré zodpovedaju vybranej hre a jeho
vyberu.

Pri zbierani Cisiel — ich hodnota sa scitava, si mbze povedat kedy ma dost (nemusi mat 6x zvolend hodnotu),
alebo sa rozhodnut, Ze si maly pocet bodov neda zapisat a danu hru zahra v dalsom kole znova. Usetrené hody
sa mu zaznacia.

Hry s pomenovanim musi splnit presne. Ak hodi kocky s potrebnym zloZzenim na jeden hod, 5 hodov sa mu zapise
do usetrenych. Hra¢ nemusi prijat hned hodené hodnoty kociek (vid priklad taktizovania). Ak chce ziskat viac
bodov, uklada si mimo kocky s vy$Sou hodnotou a k nim sa snazi hodit dalsie.

Hra sa konéi ukoncéenim kola v ktorom niekto z hraéov ma ziskané body za vsetky casti hry. Vitaz ma najvyssi
stcet bodov, teda nemusi to byt ten, ktory hru ukondil.




Podrobny rozpis hier s pomenovanim, priklad taktizovania

Hra

Priklad zlozenia

Poker
(3 rovnaké + 2 rovnaké + 1)

3-krat €. 5, 2-krat €. 3, 1-krat €. 6 = sucet 27 bodov
3-krat €. 2, 2-krat €. 4, 1-krat €. 3 = sucet 17 bodov

Furhend

(4 s rovnakou hodnotou)

4 kocky s rovnakou hodnotou, zapocitavaju sa len Styri, aj keby
ich hra¢ mal 5 — napr. 3-3-3-3-3-6 = sucet len za 4x3=12 bodov

Duo
(dve rozne trojice)

3-krat €. 5, 3-krat €. 3 = sucet 24 bodov
3-krat €. 4, 3-krat €. 6 = sucet 30 bodov

Trio
(tri r6zne dvojice)

2-krat €. 5, 2-krat €. 3, 2-krdat €. 6 = sucet 28 bodov
2-krat €. 1, 2-krat €. 2, 2-krdat €. 3 = sucet 18 bodov

Rada
(6+5+4+3+2+1)

6 kociek s roznymi hodnotami = vytvorenie rady = sucet 21
bodov

General
(6 Sestiek)

Najtazsi hod - 6-krat €. 6 = sucet 36 bodov

Priklad taktizovania:

Som hrac — vybrala som si hru poker.

1.hod: 2-2-2-4-6-6 - uzteraz by som mohla hru ukoncit, ale chcem vyssie hodnoty, oddelim si

4-6-6

2.hod:1-6-5-o0ddelimsi6-5

3. hod: 2 - neberiem

4. hod: 4 - prikladdm

Zahrala som poker na 4 hody, 2 si odkladam. Ziskala som 3-krat €. 6, 2-krat €. 4, 1-krat €. 5 = spolu 29 bodov.
To je o 7 viac, ako som mala po prvom hode.




